Javni stipendijski, razvojni, o REPUBLIKA SLOVENIJA EVROPSKA UNIJA
invalidski in prezivninski MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE, SOCIALNI SKLAD

——~  sklad Republike Slovenije ZNANOST IN SPORT NALOZBA V VA

Povzetek projekta Po kreativni poti do znanja 2017 — 2020, 1. odpiranje,
za namen objave in predstavitve na spletni strani sklada
1. Polni naslov projekta: Neposredna komunikacija med udeleZenci gradnje

o V katero podrocje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvr$c¢a projekt
glede na vsebinsko zasnovo (neustrezno podrocje izbridite):

5 - Tehnika, proizvodne tehnologije in gradbenistvo

2.V sodelovanju z:

Univerza v Ljubljani, Fakulteta za racunalnistvo in informatiko,
InZeniring biro Marinko d.o.o.

3. Besedilo:

e Opredelite problem, ki se je razreSeval tekom izvajanja projekta

Dinami¢no gradbeno okolje, zahteva visoko stopnjo prilagodljivosti in veCopravilnosti vseh
udeleZzencev (projektantov, gradbenikov, elektro in strojnih instalaterjev, nadzornikov...).
Delo, ki je bilo prej tradicionalno vezano na pisarnisko okolje, se seli na teren, a se
specificne tezave zaradi ozke specializiranosti posameznih udelezencev pogosto resujejo
Vv pisarni.

Problem, ki ga projekt reSuje oziroma primer tipi€ne polasne komunikacije: Nadzorni
inZenir opazi tezavo na terenu in na njo opozori izvajalca; ta stanje fotografira ter
nadzorniku posreduje najboljSo fotografijo, jo prinese v pisarno, na njej oznaci tezavo in
tako popravljeno sliko poslje projektantu; projektant identificira vzrok tezave in vzpostavi
stik z primernim ozko specializiranim strokovnjakom, ki pripravi ustrezno reSitev na
osnovnem nacrtu in jo poSlje nazaj projektantu, kateri jo prou€i in posreduje nadzornemu
inZenirju, ta jo natisne in izroci izvajalcu. V primeru neizvedljivosti reSitve se opisani krog
ponovi. Tak primer bi povsem poenostavila enotna aplikacija, ki bi znala zajeto fotografijo
preprosto obdelati, ji pojasniti vsebino, uvoziti datoteko, ki bi jo lahko uporabljali ze na
terenu.

o OpiSite potek reSevanja problema oz. kratek povzetek projekta

Projekt smo sistemati¢no razdelili na naslednje sklope s ciliem, da bi vedno vsi razumeli
kaj je njihova naloga in kako bodo s svojim delom prispevali SirSemu reSevanju
problematike:

1. Opredelitev in razumevanje problema: Identificirala so se kljuéna vpra8anja in izzivi.
Tako so Studenti skupaj z mentorji dobili uvid v celoten problem, ki se razdeli na manjSe
podprobleme posameznim Studentom. Ob tem se upostevajo tudi njihove Zelje s katerim
podproblemom bi se ukvarjali v najvecji meri.

2. Spoznavanje s problemom preko simulacije: Studenti so z igro vlog spoznali probleme
ter moZne nacine njihovega reSevanja pri posameznih udelezencih gradbenih projektov. Z
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aktivnim sodelovanjem predlagajo svoje moznosti in s tem doprinesejo k zasnovi resitve.

3. Analiza problema in vSecnih aplikacij: Studenti so skupaj z mentorji pregledali moznosti
za izvedbo programske reSitve (aplikacija, ki bi delovala na strezniku ali bo namesc¢ena
lokalno na napravi). Ob tem so popisali priljubljene aplikacije, njih elemente, ki so jim vSe¢
in so jih v okviru predlogov predstavijo drugim ¢lanom.

5. Priprava programske reSitve v podjetju: mentorji skupaj s Studenti pripravijo zasnovo
reSitve za problem graficne komunikacije med udelezenci gradbenega. Na podlagi
poprejsnjih analiz in predlogov se skupaj oblikuje mozna aplikacija

6. Zasnova in priprava plana aktivnosti v podjetju: Vsi skupaj smo naredili plan dela,
¢asovnie, izdelamo mozne nacine preverjanj SirSe zanimivosti, vizualizacije resitve.

7. lzvedba nalog doma in v podjetju: Vsak Student v okviru svojih dodeljenih nalog
prispeva koS¢ek k nastajajoci aplikaciji. Tako se nauCijo sodelovanja, preverjanja
trenutnega stanja, kriti€nega ocenjevanja svojega dela in dela drugih.

8. Skupna usklajevanja nastajajoce aplikacije v podjetju: Studenti medsebojno usklajujejo
in prilagajajo dela na projektu. Glede na novonastale probleme in ideje, se prilagaja
osnovna zasnova.

o Navedite in opiSite rezultate projekta ter njihov doprinos k druZbeni koristnosti

Izvedeni projekt prinaSa konkreten rezultat: medsebojno sodelovanje Studentov,
nacrtovanje in izdelavo aplikacije, za katero se izdela tudi nacrt predstavitve in preveri
potencialni trg.

V Casu izdelave se je spoznalo vse faze dela, tezav in sprememb, ki so stalnica vsakega
projekta.

Uporabna vrednost v reSitvi ima velik potencial za vsakodnevno uporabo, saj poizkusi
kaZejo, da grafi¢no komunikacijo med udeleZenci gradbenega projekta, se kaze v velikem
prinranku Casa, ki je bil doslej uporablien za vsakodnevno uvazanje in usklajevanje
grafiénih vsebin in bo omogocala, da se vpleteni v gradbeni projekt ukvarjajo s strokovnimi
vsebinami, kar vodi v hitro odzivno vodenje gradbenega projekta in v vitko organizirano
podjetie, kar postaja v vsesploSnem pomanjkanju Casa in sredstev pomembna
konkurenéna prednost. Nenazadnje pa se odpravljene nepotrebne izgube ¢asa in potovan;
(s tem onesnazevanje), zmanjSanje Stevila sporov (s tem obremenjenost javnega sektorja
in sodis¢) in s tem izjemen doprinos k druzbi kot celoti.
Vsem udelezencem v projekt prinasa neposreden vpogled v dejansko problematiko, Ki jo je
potrebno reSevati in s tem neprecenljivo izkudnjo in referenco. Na tak nacdin so spoznali
tako obravnavano problematiko, se srecali s podjetniskimi ve&€inami ter inovativne nacine
reSevanja le teh, saj so se naslonili tako na znanja, pridobljena tekom Studija ter na
inovacije in principe njihovega nastanka, ki jih je Zze razvilo podjetje Inzeniring biro Marinko
d.o.o..

4. Priloge:
e Slikovno gradivo:

Izgled zasnovane aplikacije
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projekti
Biok Stromarji

KOMUNIKACIJE

direktna sporoéila

Direct 1

Srec€anje Studentov in mentorjev na sedezu podijetja:

Datoteke

acet par

Stromarji

Dunajska cesta 20, 1000 Ljubljana

1014341081 e info@sklad-kadri.si



